Rozwija Wspiera

Wspoétpraca lub rywalizacja dwéch druzyn
Wyzwania algorytmiczne do rozwigzania
Kodowanie trasy z bloczkéw obrazkowych
Praca na dwéch tabletach i podtodze interaktywnej
Poznawanie konstrukcji programistycznych
Uktadanie ciggu instrukcji sterujacych bohaterem

Poprawianie kodu po wystgpieniu btedu podczas rozgrywki

Zabawa na dwdch urzadzeniach mobilnych i podtodze interaktywnej SmartFloor

Liczba aplikacji w pakiecie

Liczba plansz w grze

Polecenia i zadania w jezyku polskim i angielskim, wybor poziomu trudnosci

Dwa tryby gry - wspétpraca lub rywalizacja

Kodowanie z uzyciem bloczkéw obrazkowych

Zgodny z podstawa programowga dla szkoty podstawowej kL. IV-VIII

Gry wyposazone w samouczek dla graczy

ELEID motioncube.io


https://store.motioncube.io/pl

120 plansz, 6 rodzajéw misji do wykonania
Rywalizacja Wspotpraca

> Misja: Budowanie mostow > Misja: Tor przeszkaéd
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Uktadajcie instrukcje na tabletach

i przesytajcie do gry na podtodze interaktywnej!
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https://store.motioncube.io/pl

Prowadzacy wybiera na podtodze interaktywnej plansze, ktéra beda roz-

wigzywali uzytkownicy. Zadaniem graczy jest doprowadzenie bohateréw
do mety poprzez utozenie kodu z bloczkéw na urzadzeniach mobilnych.
Gotowe kody nalezy nastepnie przestac na urzadzenie gtédwne, na ktérym

rozpocznie sig gra.

W sytuacji, gdy obaj garcze popetnili btedy w swoich algorytmach (np.
bohater wszedt na niedozwolone pole lub nie dotart do mety), moga oni
wprowadzi¢ zmiany w swoich instrukcjach i ponownie przestac je na urza-

dzenie gtéwne.

Po zaliczeniu danej planszy jest ona oznaczana na liscie jako rozwigzana
i gracze majag w tym momencie mozliwos¢ powrotu do niej w celu analizy
swoich algorytmow wyswietlonych na podtodze interaktywnej. Po przej-

$ciu do nowej planszy poprzednie rozwigzania sa czyszczone.
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Przejdz do sklepu Google Play i pobierz aplikacje Ekipa Kodiego

na urzadzenie mobilne
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Zainstaluj pakiet aplikacji na podtodze interaktywnej SmartFloor
oraz aplikacje mobilng na dwéch tabletach z Androidem.

Uruchom aplikacje na podtodze interaktywnej oraz na tabletach.

Na tabletach wprowadz adres IP widoczny na podtodze interaktywnej.
Sprawdz, czy aplikacja na tablecie potaczyta sie z podtoga interaktyw-
ng (ikonka w lewym gérnym rogu ekranu powinna by¢ zielona).

Jesli masz problemy z potaczeniem, sprawdz swoja sie¢ Wi-Fi i upew-

nij sie, ze adres IP zostat wprowadzony poprawnie.
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Pakiet gier dostepny na urzadzeniu interaktywym:

smartfloor.edu.pl

Przejdz na strone

gKIPA KODIEGo

Wiecej informacji o pakiecie znajdziesz w sklepie:

ELID) motioncube.io

Projekt i opracowanie pakietu: LavaVision lavavision.eu


https://store.motioncube.io/pl/pakiet/ekipa-kodiego
http://lavavision.eu
https://www.smartfloor.edu.pl/
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